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• PC-9801 版必要機器 ー クロック 8 MHz でご使用ください一 
PC -980 I 本体 （384 キロバイトのメモリーが必、要） 

NEC 純正フロッピーディスクドライブ 

400ラインカラーデ ィス ブレイ 

ブランクディスケット（キャラクターディスク用） 

春 PC-8801 版必要機器 ーク 〇 ック 4 MHz てこ使用ください一 

PC - 8801 本体 （ SR 、 TR 、 FR 、 MR 、 FH 、 MH ) (注） PC - 8801 MkB では作動しません 

NEC 純正フロッピーディスクドライブ (2 D ) 

カラー ディスプレイ 

ブランクディスケット（キャラクターディスク用） 

籲 FM7、77 版必要機器 

FM 7 (77) 本体 

富士通純正フロッヒ ー ディスク (2 D ) . 

カラー ディスブレイ 

ブランクディスケット（キャラクターディスク用） 

翁 X -1 版必要機器 

X-I 本体 （ X _ I trubo 、 シリーズ、 G ) 

糸 ifiiE フロッビーディスクドライブ (2 D ) 

カラー ディスプレイ 

ブランクディスケット（キャラクターディスク用） 

■ MSX2 版必要機器 

MSX 2 本体 ( VRAMI 28 KB 以上） 

純正フロッビーディスク (2 DD ) 

カラーディスプレイ 

ブランクデイスケット（キヤラクターデイスク用） 


ゲ ー ムスタ ー トガイド 


ゲー厶を始めるときは、バソコン本体の電源を入れ、「ウルティマディスク」を挿入し、リセットボ 
タンをネ甲して下さい。しばらくするとスタート画面が出ます。 

•新たにゲームを始めるには、 ( D キーを押して下さい 0 [□キーを 押したところからゲームは始まります。 

ゲーム中に「歴史の書を読みなさい」というがあったら、いっしょにはいっている「歴史の書 j 
を読んで下さい《 


ディスク差し換えのメッセージが出たら、メッセージに従ってディスクを入れ換え、 RETURN ! キー 
を押して下さい。 


ゲームを再開するには、スタート画面がでたらキーを押して下さい c 「キャラクターディスクを入 
れて下さい」とでますので、画面の指示に従って下さい。（事前に Q キーによるセーブを行な 


つて下さい。) 


なおゲームをセーブするために、ブランクディスク（キャラクターディスク）を I 枚用意して下さい, 
ゲームを中断（セーブする）には、 [§] キーを押して下さい 0 (コマンドー覧参照):画面にメッセージ 
が出ますので、その指示に従って下さい。（回キーは地上マップでのみ有効） 

※キャラクターディスクは事前にフオーマツトの必要はありません. （ PC -980 I 、 PC -880 I 、 XI 、 FM 版) 


(注） MSX 2 版は事前にフォーマットして下さい 
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■コマンド 

A) Attack 

B) Board 

C) Cast 


D) Descend 

E) Enter 

F ) Fire 

G) Get Chest 


H) Hole up & Camp 

I) Ignite a Torch 
J ) Jimmy Lock 

K ) Khmb 

し ） Locate Position 
M) Mix Reagents 


N) New Order 

O) Open Door 

P) Peer at gem 
0) Quit & Save 

R) Ready a Weapon 

S) Search 


I 装懂している武器で敵を攻擎する。囡を押し 
たあと、攻擎する方向をテンキーで入力 
乗物や馬に乗る。 

魔法をかける。 

魔法をかけるキャラクターの番号を入力した 
あと、呪文の頭文字を入力（魔法の窨参照). 
ただし使用するまえに、材料を調合しておく 

こと 0 (コマン ド P )。 

はしごで、下の f 皆に降りる。 

城、町、ダンジョン、神殿などに入る。 

艦に乗っているときに、砲擎で敵を攻撃する。 
[ H キ ー を押したあと、方向をテンキ ー で入力。 
箱を開けて、中のものをとる。回キーを押し 
たあと、箱をあけるキャラクターを番号で入 
力する。 

キャンプをはり、体力を回復させる。 
たいまつに火をつけててらす。 

魔法の鍵を使って封印してあるドアを開けら 
れるようにする。！ I キーを押したあと。開け 
るドアの方向をテンキーで入力。 

はしごなどで上に登る。 

現在自分のいる場所を知る。 

魔法のための材？斗を調合する。どの魔法用に 
調合するか、魔法の頭文字を入力そのあと 
調合する材料を入力する。 

調合するには、 [ RETURN ! キーを押す。 
パーティーの隊列順位を変更する。変更した 
い順に、キャラクターの番号を入力 3 
ドアを開ける〇キーを押したあと、開ける 
ドアの方向をテンキーで入力， 

地図上で、今いる場所付近をみる u 
ゲームの 彳え態を セーブして 保存する • 回 キー 
を押したあと、キャラクターディスクを入れ、 
画面のネ^^に従って下さい。 

武器を装備する。 E ) キーを押したあと、装備 
するキャラクター番号を入力，そのあと、装 
備する武器を入力する。 

キャラクターか現在いる場所の、あしもとを 
:調べる 


♦キャラクターを 重ねてから 

圆キ ー を押す。 

• 単 i 關モ ー ド、ダンジョン内 
の部屋では、キャラクター 
選択は不要。 

• ダンジョン、城の中で I 吏用。 


翁キャラクターを重ねてから 

回 キーを押す、戦闘モード、 
ダンジョン内の部屋では、 
キャラクター選択は不^。 . 
籲使用頻度に制限あり。 

參事前にアイテムの購入が必要。 


• ダンジョン、城の中などで使用。 

事前にアイテムの購入が必 ft 
•魔法をかける（コマンド 
前にこのコマンドで材料を 
調合すること。 

_ ブレイヤー I (あなた自身) 
は変更できない 


暴 事前にアイテ厶の購入が必要: 
• 事前に保存用のディスクを 
I 用意すること 

• 事前に武器を入手すること 
が必要。 
































T ) Talk 


商人や町の人と話しをする。 [ U キーを押した*詳細は、 一 会話の手引き 一 
あと、話しをした I 、人の I 、る方向をテンキー入力 を參照。 

スペシャルアイテ厶を彳吏用する。 

ゲームの音を調整する。 

防具をつける a W | キーを押したあと、つける 
キャラクター番号を入力。そのあとつける防 
具を入力する。 

馬や船などの乗物から降りる。 

馬の走るスビードをかえる。 

キャラクターの能力や所持品をみる。キー 
を押したあと、キャラクターの番号を入力する。 


U ) Use 

V ) Volume 

W) Wear Armour 


X) Xit 

Y) Yell 

Z) Ztats 


■会話の手引 

このゲーム （ Ult _ aIV ) をすすめるためには、城や町で人々に話しかけることが重要なポイントにな 
っています。 

訪すれる町で、人々に話しかけなければ、旅を続けることは事実上不可能ですコマント T : て、あ 
なたが話しかけた人の 「LOOKj (ようし）が表示され、続けて次のことをたずねれは、とんな人でも 
答えてくれます。（英語、日本語いづれも同じ反応をします。） 

NAME (なまえ ） LOOK (ようし 〉 JOB (しごと） HEA し（けんこう） 

そして、その会言舌の中には更に会話を続けるためのキーワードがかくされていることがあります。 
そのキーワードをみつけ、更に問いかけると、答が返ってきます。 • 

(例）たとえば、デュプリに、 「 JOB 」 （しごと）は？と聞いてみると、 

デュプリ「グレムリン狩りをしておる j 
と答えてきます。 

そこで、あなたは、「グレムリン」とか「かり j とか聞けば、デュプリの返事が返ってくることがあ 
ります。 

これらの会話の中には、ゲームを解くための重要な手掛りがかくされているかもしれません。また 
町の人々の中には、会話のなかで反対にあなたに質問をしてくる人がいます。このときは、正直に質 
問に応えてください 0 不正直な答えはゲームの進行に影響をおよぼします。（同じ質問に Yes と No の両 
方を試すことなどは、おすすめできません） 

また町の人と話すとき、その会話にでてくることば以^*でも、質問することができます:，もちろん、 
それ以前に別の人との会言舌で、そのキーワードをみつけていなければなりません。 

(例）たとえば、吟遊詩人イオロは、あなたに次のように言います。 

イオロ 「レンジャーの シャミノに剣のことをたずねなさい。」つまり、あなたは、それ以前にシャミ 
ノに会っていても、剣のことをたずねなければならないということがわからないのです。剣のことを 
知りたけれは、もう一度シャミノをさがし出して、彼に聞いてみなければならないというわけです。 

あなたか出会う人々のなかには、あなたと一緒に旅をしたいという人がいるはずです <, あなたが、 
その人をバーティーの一員として迎えたいならば 、 「JOINj (さんか、くわえる）と聞いて下さい。バ 
ー ティ ー を強くする早道は、彼らをパ ー ティ ー に加えていくことです。7人のメンバ ー を加え、8人 
すべてがそろわなけれは、旅（ゲーム）は、完結しません。ネ L 靝 IE しく会話を終わりたいときには、 
r BYEi (さようなら）と言って下さい。 























■会話入力の方法 

会話は、英字入力と、ローマ字入力ひらがな変換で行います。英字を入力するときは、カナシフト 
キーを解除して、アルファべットキーを押すと、そのアルファベットが入力表示されます。またローマ字 
で入力するには、カナシフトキーを押して口ーマ字形式でキー入力を行います。アルファベットキー 
を押してローマ字を入力すると、自動的にひらがなに変換され表示されます。（ローマ字かな変換） 
また、ローマ字入力ひらがな変換の状態で、 1FI0I キーを押すと、ローマ字かな変換しなくなります。 
(つまり、普通のかなキーボードになる）その状 SI で、更にもう一度 El キーを押すと、再びローマ 
字仮名変換入力となります。（かな文字入力） 

糸閘5乂2版の場合 

MSX 2 版ではでローマ字かな変換 X のみでかな文字入力になります。 


〈ローマ字変換一覧表〉 
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kya きや sya しや tya ちや nya にや hya ひや mya みや rya リや gya き や zya じや bya び や 
kyu きゅ syu しゅ tyu ちゅ nyu にゅ hyu ひゅ myu みゅ ryu りゅ gyu きゅ zyu じゅ byu びゅ 

kyo きよ syo しよ tyo ちよ nyo によ hyo ひよ myo みよ ryo りよ gyo きよ zyo じよ byo びよ 

pya びや pyu ひゅ pyo ひよ 

la ぁ li ぃ lu う le え 1 〇ぉ 

定まった形式の質問は、ファンクシヨキーで代用できます， 

[F• 1 1 NAME (なまえ)相手から質問されたときは Yes( はい） 

|F*2|L00K( ようし)相手から質問されたときは No( いいえ） 

|F.3jJ0B (しごと） [ F .4 HEAL (けんこう、からだ） |F.5 JOIN (さんか、くわえる） 

F-6|GIVE (あたえる) F-7 BYE (さよなら） 

* 音引き文字（例：ユー）入力は二けイナ^)キーを使用 
* 撥音は子音を重ねる(例）かった — Katta 

■話の記録はきちんとしておくこと 

あなたの旅は、膨大なものです，旅を終わらせる手掛りは、あなたが町の人々とかわす会話の中に 
あります。会話した内容を旅の途中でときどき読み返し、推理を働かさなければ、旅を終了させるこ 
とは、むずかしいでしよう。 














































■ 町や村を徹底的に探検すること 

この r UltimaIVj で聖者となるための旅のヒントは、それぞれの町の中のとこかにありますブリ 
タニアのいろいろな町には、旅にたいするその町独特の答えが必ず隠されていますので、次の町へ移 
動する前にさがし出して下さい。 

■「 GIVE 」 （糸 tf る、糸た; I る) 

町の人たちと話しているときに、あなたは、自分よりめぐまれない人のために何かしてあけたいと 
感じることがあるかも知れません。そのときは、 r GIVEj (あける、あたえる）と言って下さい 
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左の大きなエリア（マツフ顧面）に 
はパーティーが岸辺に立っているとこ 
ろが表示されています c 北に城があり 
北西の波うちぎわには、船が停泊し、 
そのむこうに町かあります右上のエ 
リアをみれば、バーテイーの現在のメ 
ンノ<一は3人 （ プリティシュ、イオロ、ジ 


ョフリーてあるのがわかりますメンバーのスティタスも表示さ丨ており、プリティシュ HP372 て状態 
良好、イオロ HP380 で状態毒、ジョフリ ーHP380 で状態良好であることがわかりますさらにその下には， 
バーティーが24個の食料と、1823ゴールドもっていることが表示されています。 
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バーティーが橋を渡ろうとしているところ 
です。北東には様子をうかがっているスケル 
トンがいますマッフ画面の上部に双子の月 
トラメルとフェルッカが表示されています0 
トラメル（左側）は4、フェルッカ（右側） 
は下弦の月 -3 を示しています， 
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新月- 1 


® 三ヶ月- 2 (1 下弦の月 -3 


.)-4 


満月- 5 


0-6 


〇 上弦の月- 7 〇 三ヶ月 


上のパーテイーエリアには、イオロのステイタスが表示されています 


刪： 




職業：吟遊詩人状態：良好 MP :13強さ：16すばやさ：19知性：13し V : 4 


HP : 376 HPM N400-纖値： 714 スリング（投石帯）を装備し、衣の服を着ています 































MP (マジックポイント） . 魔法を使うためのエネルギ ー 量 

STR (強さ） . 武器による戦關能力を示す 

DEX (すばやさ） 攻擊の成功率、宝箱のワナをはすす能力 

INT (知性）……魔法を使いこなす能力値 
LV (レベル） . キャラクターのレベル 

HP (ヒットポイント）……キャラクターの体力 f 直 

HPM (最大ヒットポイント）……キャラクターの体力の最大値 

E X (経験値〉……戦關による経験の累積値 

W (武器） 手に持っている武器 

A (防具卜…•装備している防具 

G (状態）……プレイヤーの状態を示す、 G (良好）、 P (毒）、 D (死）、 A (灰）の4つの状態がある 



ハー ティは、 マツフ画面の 下方に表不され 
て、船に乗った4人の海賊と交戦しています。 
ハーティのメンバー は、順番に攻擊でき使用 
する武器は名前の下に表示されます,.風向き 
はマツ フ画面の 下方に表示されます。 

この敕闘に勝ては、ハ—ティは船を手に入 
れることができます：船の強度は、下のエリ 
アの通常コールトが表示されている場所に表 
示されます 


■マジックポイント 

マジックポイントは、メンバーひとりひとりの職業と、知性ホイント （Intelligence) に関係があり 
ます。マジックポイントの最大値は、各自の知性ホイントを職業により換算して算出したポイントの 
2倍です，（マジックポイントの最大値=知性ホイントX職業による換算率X 2 ) 

職業による換算率は以下のとおりです.， 

參魔法使いI •レンジャー％ 1* ドハイド僧 3 •かじ屋、 

鲁吟遊詩人％ ■戦士 0 ♦騎士！4 •羊飼い0 

■移動キー 

移動などの方向ネ旨定には、テンキーの2、4、6、8を使用します 
(MSX 2版では力 ー ソルキーを使用） 
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2. ([D) 南へ進む 
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4.(日)西へ進む 

左を向く 


6.(日)東へ進む 右をむく 

8 . (m) 北へ進む 前進 
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P □ NYCA LAND ^^ 集中 

ボニヵュ—ザ—のコミュニヶーション.ク ^ L = 

ラブ、「ポニカランド」では只今会員募集中/ 

毎回話題の特集か、最新ゲーム情報など満載 
の会員マガジン「ポニカランド」を中心に、 

楽しし\企画がし〗つぱいのクラブです。 

« 入会方法 

住所、氏名、年令、職業(学年)、電話番号を記入のうえ、切手600円(一年分6回のポニカランド送料)をそえて 

下記へ。 

〒〗02東京都千代田区九段北 4-1-3 日本ビルディング 3 F 

^13ボニーキヤニオンポニカ事業部ポニカランド係 
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